
linia startu klasyfikacja

Puzzle I.Q. Block
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Spróbuj toczyæ wybran¹ czêœæ tak, aby odpowiednie jej wierzcho³ki styka³y siê z narysowan¹ prost¹ do momentu,
a¿ toczona czêœæ zajmie pozycjê wyjœciow¹. Ustal, która czêœæ pokona³a najkrótsz¹ drogê, a która najd³u¿sz¹.

Sposób rozwi¹zania zadania przedstawia przyk³ad z przetaczaniem czêœci o numerze 2.Uwaga!
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